Review Candy Crush Saga

King

Candy Crush Saga est I'un des jeux les plus populaires de l'histoire, avec des millions de joueurs a travers le monde
et cela vous rendra dingue de bonbons

Le 12 avril 2012, beaucoup se souviendront du jour du lancement de la Candy Crush Saga, I'un des jeux les plus
réussis de tous les temps. Il s'agissait a l'origine d'un jeu intégré sur Facebook, mais compte tenu de son énorme
succes et du nombre considérable de joueurs qui y avaient acces tous les jours pour profiter, voire faire le saut, la
méme année, Android, iOS et Windows Phone.

En un peu plus de trois mois sur le marché, il a réussi a surpasser un ensemble de données qui semblait
inaccessible, et qui n’était autre que celui de Farm Ville 2, le jeu le plus populaire sur Facebook a ce jour avec une
moyenne de 46 millions d'utilisateurs par mois. , Le 12 avril 2012, il a atterri sur Android, iOS et Windows Phone,
compte tenu du formidable succes rencontré dans le monde entier.

Depuis lors, il a seulement réussi a récolter les fruits du succés. Aujourd’hui encore, il est I'un des jeux les plus
populaires sur toutes les plates-formes, des millions de dollars pour King, le développeur du jeu, qui a mis Candy
Crush Saga en jeu, une excellence accrue, tout en continuant aprés nouveau jeu qui peut étre utilisé pour gagner un
revenu millionnaire & nouveau.

L'un des grands secrets de ce jeu réside dans sa formidable simplicité et, surtout, dans la dépendance qu'il engendre
a tous ceux qui I'essaient. Avec plus de 2 000 niveaux disponibles, nous devrons créer des rangées ou des
colonnes de trois bonbons de la méme couleur pour les éliminer.

L'astuce de ces jeux réside dans la facilité avec laquelle ils comprennent leurs mécanismes et leurs possibilités
infinies qui vous font jouer pendant des jours, des semaines et des mois. Un autre de ses grands succes réside dans
la flexibilité de la durée du jeu, vous décidez combien de temps vous voulez jouer. Vous pouvez jouer pendant 5
secondes, une minute, une demi-heure, il y a de la flexibilité dans le temps que vous voulez passer a jouer, c'est la
décision d'une personne et non le jeu. Cela difféere grandement des jeux de console classiques, si vous vouliez jouer
a la console aujourd’hui, vous devriez passer au moins une heure pour vous amuser.

En téléchargeant Candy Crush Saga, vous pouvez rivaliser avec vos amis a tout moment. La chose la plus
importante dans un jeu vidéo social est de voir que les gens jouent au méme jeu, en particulier ceux que vous
connaissez dans la vraie vie. Lorsque vous connectez votre compte de jeu a Facebook par exemple, vous voyez que
votre voisin est a 5 niveaux au-dessus de vous, c'est une sorte de compétition, comment avez-vous atteint ce
niveau? et vous parlez du jeu, c'est important, du coup vous avez 5 a 10 amis qui jouent aussi, alors vous parlez de
vous entraider.

Pour les créateurs de jeux en tant qu'entrepreneurs, le fonctionnement social est un accélérateur essentiel pour
amener le jeu a plus de gens. Elle est moins chere que la publicité car elle ne paie pas la croissance sociale. Lorsque
VOUS voyez une annonce, vous pouvez télécharger le jeu si vous étes intéressé, mais d'une maniere ou d'une autre
vous vous méfiez, vous ne savez pas si c'est ok ou pas, mais si un ami vous conseille sur un jeu, vous supposez qu'il
doit étre ok. Le bouche a oreille est beaucoup plus important que tout.

Les smartphones ont été la clé de la révolution des «jeux occasionnels». Les jeux occasionnels existent depuis la
création de l'industrie mais jamais en tant que modéle commercial, il était tres difficile de gagner de I'argent avec ces



jeux vidéo, il n'y avait que quelques exceptions telles que le be used, pionnier de cette tendance et bien d'autres
mais c'était compliqué jusqu'a I'apparition de jeux mobiles.

Le mobile a été la clé du succés de l'entreprise de jeux occasionnels, de nombreuses entreprises comme King ou Big
Fish, exemples clairs de cette industrie, sont déja des entreprises de plusieurs millions de dollars.

Des avantages en jeu sont proposés pour aider les utilisateurs. Par exemple: Imaginez que vous ne pouvez pas
passer un niveau, c'est quand vous avez la possibilité de payer quelques centimes en échange de l'aide pour le jeu,
du coup le niveau est simplifié et vous progressez plus rapidement. C'est ainsi que fonctionnent les jeux gratuits, il
s'agit de retirer de I'argent de la frustration des joueurs en raison de leurs difficultés lors du passage d'un niveau.

On peut dire qu'au cours des 10 prochaines années, il y aura une trés grande avancée en termes de jeux pour
smartphones et c'est un trés bon moment pour commencer a connaitre ce nouveau monde, laissez libre cours a
votre imagination et amusez-vous avec le nouveau jeu Candy Crush saga.

Pros Cons

- Parfois, Candy Crush Saga peut devenir quelque
chose de monotone puisque vous devez toujours faire la

- Le plaisir est sans limite avec Candy Crush Saga méme chose, collecter des bonbons

- Cela peut sembler étre un jeu simple, mais il ne vous
laissera pas vous détendre un instant et, au fil des
niveaux, vous devriez mettre toute votre intelligence a
l'ceuvre

- Le nombre de niveaux est devenu excessif, ce qui rend
impossible d'atteindre la fin du jeu

- Il'y a des niveaux du jeu qui se rapprochent de
I'impossible et dans lesquels vous pouvez rester bloqué

- En principe, c'est un jeu qui peut étre téléchargé et joué pendant des jours et des jours

entierement gratuitement
- Les achats intégrés au sein de Candy Crush Saga sont

l'une des grandes déceptions créées par I'humanité: oui,
plus d'une occasion peut vous faire sortir de l'impasse

- Aide a fixer I'attention

Links Facebook: https://www.facebook.com/candycrushsaga/

Twitter: https://twitter.com/candycrushsaga?lang=fr

Instagram: https://www.instagram.com/candycrushsaga/?hl=fr

Web: https://king.com/fr/game/candycrush

Play Store: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.king.candycrushsaga&hl=fr
Apple Store: https://itunes.apple.com/fr/app/candy-crush-saga/id553834731?mt=8



